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THEODOR
MORARU

Creativitatea digitali’l
n Viaga unui elev

ECHIP.

Pintd Liviu-

Salur,

M3i numesc Theodor Moraru, sunt elev in clasa a XI-a si fac
parte din echipi pe departamentul de marketing. Imi place si
lucrez cu idei, imagini si mesaje care pot transmite ceva clar si
interesant citre ceilalti. Ma atrage partea de marketing pentru
cd imbina creativitatea cu tehnologia si iti di sansa si vezi

rezultatele muncii tale in proiecte reale.

Pentru mine, creativitatea digitalé inseamna si folosesc
tehnologia pentru a transforma ideile in proiecte originale si
atractive. Imi place procesul prin care o idee devine ceva concret
— o prezentare, o postare sau un material vizual care poate
inspira sau informa. Mi se pare un mod modern de a comunica

si de a arita ce poti face.

In viata scolari, robotica si activititile digitale ma ajuci si
realizez proiecte mai interesante si mai bine organizate, precum
prezentari sau materiale digitale. De multe ori ingeleg mai usor
lec;iile cand folosesc scheme, imagini sau design vizual. Simt ci

A . o . . v
asa 1nva§ mai CflClCIlt $1 mait cu placere.
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)JEA X IMPROVEM

In afara scolii, partea digitald mi ajuti si imi dezvole abilicitile
si si imi exprim creativitatea prin diferite activititi online.
invég constant lucruri noi si incerc s imi imbunititesc stilul de

lucru.

Sunt in echipé din 2025, acesta fiind al doilea meu an de
activitate. Experienta m-a facut mai responsabil, mai organizat
si mai atent la munca in echipi. Am ales si fac parte din echipa
pentru ci vreau si ma dezvolt i sd invig lucruri noi in domeniul
digital. Cred ci aceastd experientd mi va ajuta mult in viitor,
atat profesiona], cat si in viata de zi cu zi, pentru ca imi dezvolti

géndirea, creativitatea si modul de a lucra cu oamenii.



Creativitatea digitalé
n Viaga unui elev

Mi numesc Stancu David Andrei, am 17 ani si sunt o persoani
extrovertitd. Imi place editarea video si muzica, iar cel mai mult
imi place si creez conexiuni cu oameni noi. M simt in largul

A e g ;
meu ciand lucrez cu altii si cAnd pot veni cu idei creative.

Pentru mine, creativitatea digitalé este baza tuturor deciziilor
de marketing si outreach din echipa de robotica. Fari ea, multe
dintre proiectele noastre nu ar avea acela§i impact. De la felul in
care aratd o postare pani la mesajul pe care il transmitem, totul

porneste de la o idee creativa.

Creativitatea digitald are un impact mare atat la scoali, cat si in
afara ei. Pentru fiecare eveniment pe care il organizim trebuie
sd ne géndim la un nume potrivit, lao grafici buna si uneori la
videoclipuri de promovare. In afari de echipa de robotica, am
participat la mai multe proiecte, cum ar fi echipa WAGE din
proicctul european Pulchra, proiecte Erasmus si am fondat
clubul de debate Vox Veritatis. In toate acestea am folosit grafici

online si materiale digitale.

Stancu David

2030-2031

Sunt in echipa de robotici din 2023, din sezonul
CENTERSTAGE. De atunci am crescut mult. Echipa m-a ficut

. . . A - ~ . « A
mai sigur pe mine, m-a 1nvagat sa lucrez sub presiune §1 1n

echipa. Mi-am dezvoltat abilititi de project management, event
planning si editare video. In plus, am invitat si vorbesc liber in

faga unui pub]ic.

Ideea de echipa de robotici mi-a plicut inci din clasa a V-a, de
cand am venit la liceu. Cind am avut sansa si mi alitur ca
voluntar, mi-am dat seama ci marketingul si business
managementul sunt directiile pe care vreau si merg mai departe,
atat la facultate, cat si in carieri. Consider ci tot ce fac acum ma

pregdteste pentru viitor.



MARA
BANZEA

Creativitatea digitali
n Viaga unui elev

Ma numesc Banzea Mara, am 15 ani si sunt elevi in clasa a [X-a

a Colegiului National ,Dinicu Golescu®. Imi place mult si
desenez si si mi it la filme, pentru ¢ ambele mi ajuci si ma
relaxez si s3 imi pun imaginatia la treabi. De multe ori mi inspir
din ce vid in filme sau din ce imi imaginez si incerc sa transform
ideile in ceva creativ. Totodara, fac parte din cchipa de robotica

WATT’s UP.

Pentru mine, creativitatea digitali este o formi de relaxare. Imi
place si dau frau liber ideilor care apar in mintea mea si si le
transform in ceva vizual. O vid si ca pe o metoda prin care pot
sd imi exprim gandurile si stirile intr-un mod liber, fira si ma

simt limitata.

In viata scolari, creativitatea digitali m-a ajutat mule. Am
folosit-o la proiecte si la concursuri. De exemplu, la concursul
CDIdei am realizat un booktrailer, iar experienta aceea mi-a
aritat cat de mulc imi place si combin creativitatea cu

tehnologia.

EduHub

Si in viata extrascolard are un rol important, mai ales in

activitatea mea din echipa de robotica, unde sunt la marketing,
pe partea de design grafic. Acolo chiar simt cid ceea ce fac

conteazi si ¢ pot contribui cu ideile mele.

Am intrat in echipi anul acesta, fiind si primul meu an de liceu

si chiar si intr-un timp scurt, am invitat multe.

Echipa m-a influentat pozitiv: sunt mai organizati, mai atenta si
am inceput si invit design grafic mai serios. Sime cd WATT’s

UP a devenit parte din mine.

Cred ci experientele din liceu mi vor ajuta sd cresc mult ca
- oo, v o . A . . v . A

persoani. Abilititile de organizare, gindirea creativi si lucrul in

echipi sigur imi vor fi utile in viitor si ma vor ajuta si 1mi

construiesc drumul meu.
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JORDACHE

Creativitatea digitalé

A . .
1mn Vlaga unui €1€V

Hey,

Sunt Eve si sunt in clasa a 7-a a Colegiului National ,Dinicu
Golescu“. Una dintre materiile mele preferate este informatica,
dar in acelasi timp si muzica joaci un rol important in viata
mea. Cant la pian de la 6 ani si fac parte din trupa de muzici a
liceului, ceea ce imi dezvoltid constant dorinta de a lucra in

echipé.

Creativitatea digitali reprezintd pentru mine modul in care pot
transforma idei in postari digitale sau proiecte prin care pot
transmite ceea ce simt. In viata scolari, creativitatea digicald s-a
ficut vazutd prin proicctele §i prezentirile pe care le-am

realizat.
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In viata extrascolara, creativitatea digitald nu a lipsit niciodata.

Din clasa a 5-a am fost voluntar intr-o cchipi de robotica timp
de doi ani, ceea ce m-a invigat sa fiu mai organizati si si nu
renunt cind imi doresc ceva cu adevirat. in prezent, sunt
membri in echipa de robotici WATT’s UP si mi se pare cea mai
frumoasi experientd pe care o poate trii un elev. Facand parte
din echipa de marketing, creativitatea digitali este esentiali. Ma

ocup cu grafica, creez diferite site-uri si postari.

Am convingerea cd aceastd experientd ma ajut atat in viata
profesional, cit si in viata de zi cu zi, deoarece imi doresc si ma
angajez in timpul liceului, dar si in timpul facultitii, sa realizez
grafici si postiri pentru diferite celebrititi. Totodati, relatiile
pe care le voi crea anii acestia cu diferi;i oameni de afaceri din

intrcaga lume 1mi pot oferi numeroase oportunitati.



Creativitatea digitali
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Buna,

M3 numesc Manta Ana Maria, am 16 ani si sunt elevi in clasa a
IX-a la CNDG. Sunt o persoani curioasi, creativi si deschisi
spre nou, mereu dornici si invit si s mi dezvolt atat pe plan

personal, cat si profesional.

Creativitatea digitalé inseamnai pentru mine libertatea de a
transforma ideile in ceva vizibil si util. Este modul prin care pot
combina imaginatia cu tehnologia pentru a spune o poveste, a
transmite un mesaj sau a crea un impact real, fie ci vorbim

despre texte, video, site-uri sau continut de marketing.

In viata scolar, creativitatea digitali m-a ajutat si invig alefel:
mai practic, mai aplicat si mai interesant. Am lucrat la proiecte
precum crearea unui site digital despre Muzeul ARO
Campulung, unde am imbinat documentarea cu designul. De
asemenea, am contribuit la blogul echipei WATT’s UP, ceea ce
m-a ajutat sd imi dezvolt abilititile de redactare, organizare a
ideilor si comunicare scrisi. Extrascolar, creativitatea digitald

este strans legati de activitatea mea in echipi.

Am participat la voluntariate in weekenduri, la realizarea de
materiale de promovare, editare video si content pentru social
media. Toate acestea m-au ajutat si ies din zona de confort si si
inteleg cum creativitatea poate avea un impact real in

comunitate.

EduHub

Experienta din echipi m-a influentat foarte mult: m-a ajutat si

devin mai organizati, si am mai mult curaj si vorbesc in public,
sd invat editare video si si inteleg ce presupune partea de

marketing a unei echipe.

Tot aici am descoperit educatia STEM si competitia FIRST
Tech Challenge, care mi-au schimbat perspectiva asupra

tehnologiei si lucrului in echipa.

Am ales si fac parte din aceastd echipid pentru ci imi oferad
oportunitatea de a2 mi dezvolta continuu si de a intra in sfera
creativititii digitale. Ma ajutd si comunic mai bine, si creez
conexiuni cu oameni noi, si lucrez in echipi si si explorez
oportunititi pe care nu le-as fi descoperit altfel. Pe termen
lung, consider ci aceste experiente mi vor ajuta atat profesional,
cat si in viata de zi cu zi, oferindu-mi incredere, adaptabilitate

sio baza solida pentru viitor.
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Creativitatea digitalé
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Salur,

Numele meu este Alex si sunt elev in clasa a 10-2 a Colegiului
National ,,Dinicu Golescu“. Sunt pasionat de a construi diferite
lucruri si imi place sd giasesc solugii tehnice pentru proiecte

complexe.

Pentru mine, creativitatea digita]i este felul prin care pot
transforma planurile si ideile mele in proiecte reale, folosind atat
software-ul, cat si abilitatile de constructie. Creativitatea digitald
mi ajuti si fiu organizat, si gindesc logic si si rezolv probleme
complexe. Am aplicat-o in proiecte scolare precum booktrailer-
uri si prezentiri interactive, unde am folosit aplicatii pentru
editare video si design digital. De exemplu, am realizat un
booktrailer pentru ora de romini in care am combinat text,

video si animatii digitale pentru a spune povestea cartii.
S ! !

Iordache Alexandrs Consantin

10
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In afara scolii, creativitatea digitald se regiseste in activitatea

mea in echipa de robotici, unde proiectim si construim roboti,
folosim aplicatii de modelare 3D si planificim strategii pentru
competitii. Este modul meu de a pune in Ppractica ceea ce fnvig

si de a experimenta cu tehnologia.

Sunt membru al echipei WATT’s UP de aproape 2 ani, activ in
special pe partea de constructie a robotilor. Experienta in echipa
m-a invitat sd lucrez in grup, si comunic eficient si si fiu mai
ribditor si atent la detalii. De asemenea, am invitat cum si
transform ideile intr-un proiect concret si ﬁmc;ional, ceea ce m-a
ajutat si la §coali si in dezvoltarea personali.Am ales sa fac parte din
aceasti echipi pentru ci sunt pasionat de constructii si robotici si
imi place sa fac parte din proiecte tehnice. Cred ca experienta mea
in echipd mi va ajuta pe termen lung, atat in plan profesional,
pentru ci dezvolt abilititi tehnice si de lucru in echipd, catsi in viata

de zi cu zi, pentru ca invig sa planific sisa rezolv probleme eficient.
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Creativitatea digitalﬁ
n Viaga unui elev
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Buna,

Sunt Cilin, elev in clasa a IX-a la Colegiul National ,Dinicu
Golescu“. Fac parte din echipa de robotici WATT’s UP de
aproximativ un an. Pe lingd robotici, practic si volei de
performangi de 4 ani, sport care m-a invigat disciplini,
seriozitate si cat de important este lucrul in echipi pentru a

obtine rezultate bune.

Pentru mine, creativitatea digitali si arta digitald au contribuit
la dezvoltarea mea personalé, mai ales pe partea de creativitate
si exprimare a ideilor. Le vid ca pe un mod eficient de a-ti

dezvolta abilititile folosind instrumente digitale.

Am lucrat in aplicatii precum Canva si Adobe Express, care
m-au ajutat si transform idei simple in materiale vizuale clare si

atractive.
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in viata scolard am intalnit partea digitald prin proiecte si
activitdti. Am participat si la proiectul EduHub, unde a trebuit

sa realizez 5 materiale digitale.

A fost o experientd interesanti din care am invégat sa imi
organizez mai bine munca si sd respect cerinte clare. In robotici
am vrut si intru deoarece sunt pasionat de inginerie si de partea
tehnici. De aceea am ales departamentul de constructie. Imi
place sa lucrez practic, si construiesc si si gisesc solutii cand

apar probleme.

Experienta din FIRST Tech Challenge m-a ficut mai organizat,
mai atent si mai ribdicor. Pe viitor vreau si urmez o facultate
intr-un domeniu tehnic, iar tot ce invit acum simt c¢d imi
construieste o bazi solidi pentru cariera mea si pentru viata de

Zi cu zi.
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SEBI
NITISI

Creativitatea digitala
n Viaga unui elev

Salut,

Sunt Sebi si sunt in clasa a 10-a la Colegiul National ,Dinicu
Golescu®. Imi place si fac lucruri practice si sa lucrez in echipi,
iar in timpu] liber joc baschet, ceea ce mi ajutd s fiu disciplinat

si sd colaborez cu ceilalti.

Creativitatea digitald reprezintd pentru mine ceva foarte
inovator, care transformi munca obisnuitd in ceva mulc mai
interesant si creativ. Desi nu am lucrat direct cu ea pana acum,
am observat cum poate fi folosita pentru a prezenta idei clar si

. . . . - v A .
atractiy, 1ar aceasta m-a msplrat $a vreau sa 1mcerc s1 eu.

by Mitisl Sebastisn

BASKETBALL TOURNAMENT

\§

Saturday, 16 July 2023
At: Borcelle Sport Center

(123 Anywhere St, Any City, ST 12345)

MORE INFO:
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In viata scolari, creativitatea digitald inci nu s-a concretizat
pentru mine prin proiecte, dar m-a motivat si urmez
experiente noi i sa invi\; lucruri practice. in viata extrascolar3,
am vrut si am un hobby care si ma provoace si si ma ajute sa
invit lucruri noi, asa c¢i am ales sa fac parte din echipa de
robotici WATT’s UP.

Sunt membru inci de la inceputul claseia 9-a, aceasta experienta
ajutdindu-mi si gAndesc mai logic, si fiu mai organizat si si
colaborez mai bine cu ceilalti. Cred ci experienta in FTC imi va
oferi bazele necesare pentru a deveni un viitor inginer si ma va
ajuta atat profesional, cit si in viata de zi cu zi, oferindu-mi

. v . A - . L)
OPOI‘IUHIIZIEI ClC a 1nva§a $1 ClC a crea relagn 1mp0rtante.



Creativitatea digitali
n Viaga unui elev

Mi numesc Ilie Rares si sunt elev in clasa a 10-a B la Colegiul

National ,Dinicu Golescu®, pe profil mate-info. Prin natura
profilului, interactionez des cu mediul digital si, chiar daci nu

mereu imi dau seama, si cu partea de creativitate digitali.

Din punctul meu de vedere, creativitatea digitali inseamni

orice proiect creativ exprimat in ,limbaj digital“, adici in biti de
. . - - . A - A

1 si 0. Chiar daci ma consider inci la inceput pe partea de

grafici si prezentiri complexe, am realizat de-a lungul timpului

mai multe proiecte simp]e in PowerPoint. Nu sunt lucruri

spectaculoase, dar m-au ajutat si ingeleg cum si prezint

informagia mai clar si mai organizat.

Cred ci aceste abilititi sunt apropiate de competentele digitale
generale si ci sunt utile in viatd indiferent de domeniul pe care
il alegi. Aproape orice profesie are acum legituré cu te}mologia,

deci e bine si stii macar bazele.

EduHub

In afara scolii, fac parte din echipa de robotici WATT’s UP,
unde m-am inscris anul trecut, si activez in cadrul FIRST Tech
Challenge. Experienta din echipi m-a ajutat si imi dezvolt
anumite capacititi, si invit s lucrez sub presiune si s incerc sa

dau tot ce am mai bun, indiferent de situatie.

Consider ci tot ce invit aici face parte dintr-un pachet de
experiente care imi vor fi utile mai departe, atat la scoali, cac si
in viati. Chiar daci nu stiu exact ce carierd voi urma, stiu ci
aceste experiente mi ajutd si mi dezvolt si si capit incredere in

mine.

13



Creativitatea digitalé
n Viaga unui elev

Salur,

Sunt Victor, sunt elev in clasa a IX-a la profilul matematica-
informatici a Colegiului National ,Dinicu Golescu* §i mi
consider o persoani ambitioas, curioasi si mereu gata si
descompuni problemele complexe in solutii logice. imi place si
mad implic in activititi care mi scot din zona de confort si care
mai ajutd si imi dezvolc skill-urile, in special in tot ce tine de

domeniul digital.

Pentru mine, creativitatea digitali nu inseamni doar ,design®,
ci posibilitatea de a transforma idei abstracte in proiecte
concrete cu ajutorul tehnologiei. Este punctul unde imaginatia
se intilneste cu algoritmul pentru a crea ceva origina] si, mai
ales, functional. Consider ci astizi creativitatea digitali este o
abilitate esengiali, fiind limbajul modern prin care putem inova

si comunica eficient.

In viata scolara, acest tip de creativitate are un impact major.
Mi ajutd si abordez proiectele dintr-o perspectivi mai
structuratd si mai atractivd vizual, facilicAnd fngelegerea
informatiilor dificile. PAni acum, m-am implicat in realizarea
unor proiecte precum Lookbook-uri pagini de revista, reclama,
afis. Aceste experiente m-au invitat ce inseamni atentia la
detalii, organizarea riguroasa si, extrem de important, lucrul in

echipi.

CERTIFICAT DE ABMMVIRE

w-Andrel TUTA

rca activd 3 cocsa
utub - € im prin creativitabe digitald!
be v modia inlerasting - in

+ Arie dis
realisars
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In plan extrascolar, creativitatea digitali este modul prin care

imi explorez pasiunile. Fie ci experimentez cu software-uri de
editare sau design, simt ci fiecare tool nou invitat imi oferd mai
multi incredere in capacitatea mea de a gasi solu;ii creative la

problemele tehnice.

Fac parte din echipa de robotici WATT’s UP de aproximativ 6
luni. In acest timp, am invitat ce inseamni responsabilitatea
intr-un grup si cum si imi gestionez timpul eficient intre

coding, teme si proiectelc echipei.

Aceasta experienta m-a influengat pozitiv, stimulandu-mi
spiritul de initiativi. Am ales aceasti echipi pentru ci vreau si
evoluez constant si si acumulez o experientd practicd, dincolo
de teorie. Sunt convins ci mixul dintre abilititile digitale si
capacitatea de colaborare reprezinta fundagia pentru viitorul

meu, atat in plan profesional, cat si personal.
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Isac Bucur

Whatis a
Computer?

Core Functions

© Frocessing ) [ @ Storage

Sunt Bucur Isac Ionug, elev in clasa a 9-a la Colegiul National
»Dinicu Golescu®. Am participat la multiple proiecte pentru
dezvoltarea abilititilor mele de cunoastere, invitare si
comunicare. Imi place si lucrez in domeniul informaticii si
matematicii, iar prin participarea la competitii si fiind membru
in cadrul echipei de robotici WATT’s UP reusesc si avansez la
acesta. Consider creativitatea digitalé ca reprezentfmd un mod
de crea ceva nou cu ajutorul tehnologiei, de a scoate in evidenti
anumite aplicatii interesante, de a cunoaste in detaliu internetul
in aga fel incat si realizez ceva util cu aplicabilitate in diverse

domenii de activitate.

L@ fnceputul clasei a 9-a m-am inscris in cadrul proiectului
EduHub, fapt ce m-a ajutat si dcscopér mai multe aspecte
legate de creativitatea digitalé sau de folosirea tehnologiei, prin

crearea de booktrailer-uri, afise digitale si altele.

M-a ajutat si lucrez mai mult in echipi si si imi exprim liber
ideile, sa cer sfaturi de la mentori si profesori acolo unde am
avut nevoie de ajutor pentru a intelege modul in care sunt

realizate proiectele, si aplic rapid totul cu ajutorul tehnologiei.

In viata extrascolari, folosirea tehnologiei m-a ficuc si viad
unele lucruri si din alte puncte de vedere, si inteleg ci existi si
riscuri care pot genera fraude informatice sau furturi de

identitate.
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JEA X IMPROVEM

Am fost ales in echipa de robotici WATT’s UP in clasa a 7-a,
deci de 2 ani am luat parte la numeroase competitii de robotica,
prezentari culturale sau alte evenimente. Am reusit de-a lungul
a doi ani de zile si lucrez mai bine in echipi, sa pun in aplicare
ideile avute, si incerc si imi ajut colegii acolo unde a fost nevoie

& . A
§18a trec cu bme pCStC momentele 1n care am avut un C§CC!

Dupi ce am participat la etapa nationald a olimpiadei de
informatici din clasa a 6-a, m-am simtit atras de domeniul
roboticii, de folosirea de noi programe, de posibilitatea de a
lucra intr-o echipi numeroasd, iar participarea la competitii

mi-a plicut dintotdeauna!

Invitand si aprofundand diverse programe, consider ci acestea
m-ar putea ajuta in facultate sau in viata profesionali. Deoarece
tehnologia avanseaza §i devine o parte a vietii de zi cu zi,

consider ci multitudinea de cunostinte acumulate mi vor ajuta.
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Creativitatea digitalé

A . .
1mn Vlaga unui elev

Mi numesc Petrici si sunt in clasa a XI-a a Colegiului National
»Dinicu Golescu®. Sunt o persoani calmi, dar creativi, si am o
mare pasiune pentru muzici. Sunt DJ si imi place si lucrez cu
sunete, ritmuri §i mixuri, pentru ci pot schimba starea
oamenilor prin muzici. Pentru mine, partea artisticd si cea

- v w A v
tehnicid merg mana in mana.

Creativitatea digita]i, pentru mine, reprezinti modul prin care

Mg 3 A : o no P s

iti poti expune gandurlle rapld si eficient. O vid si ca peo forma
! : 2

de editare, sa transformi lucrurile in ceva mai frumos si mai

armonios. Exact cum fac cu muzica: pornesc de la sunete simple

si le combin pini iese ceva melodios si plicut. La fel este si in

digital, unde poti ,,aranja“ idei, imagini sau proiecte pani ies bine.

open at 10:00pm
12nd February 2022

Curtea Veche, Campulung
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In viata scolari si extrascolari, creativitatea digitald ma ajuca sa

privesc lucrurile mai creativ si si gisesc solutii diferite. Chiar
dacid nu mereu fac proiecte digitale complexe, modul de gandire

creativ ma ajuta in multe situatii.

Fac parte din echipa de 3 ani, iar timpul acesta m-a ajutac sa
cresc. M-a influentat pozitiv, mai ales pe partea de

o] . A . - A - - -
responsabilitate si lucru in echipi. Am invitat si colaborez, sa

ascult ideile altora sisa contribui sieucu ale mele.

Am ales sa fac parte din aceasti echipi pentru ci mi-a plicut
lucrul tehnic i munca in echipa. Imi place si construiesc, si
contribui §i si simt ci fac parte dintr-un grup unit. Pentru
mine, echipa este un loc unde pot combina partea tehnici cu
cea creativi, exact cum fac si in muzici. Pe viitor, cred ci aceste

experiente mi vor ajuta mult, indiferent ce drum voi alege.



Creativitatea digitali
n Viaga unui elev

Buna,

Sunt Ana Siman si sunt elevi in clasa a 9-a la Colegiul National
»Dinicu Golescu“. Materiile mele preferate sunt informatica si
fizica, iar in timpul liber imi place sd petrec timpul cu prietenii,

sd md joc si sd crosetez.

Pentru mine, creativitatea digitali inseamni folosirea
tehnologiei ca un instrument de exprimare i transmitere de

idei.

e
lnformaglgenerale 2
Pinguinii sunt aevalice,
incapabile de zbor, eare traiese
aproape exclusiv in emisfera sudici.

Existi aproximativ 18
cunoscule de pinguini. de la cei mici
ca pinguinul albastru (30-40 em)

pani la uriasul pinguin impirat
(peste 1.2m).

Habitat:

Majoritatea pinguinilor lriiese in
Anlarelica sau pe insulele si Girmurile
din jur (de exemplu. Insulele Falkland.
Georgia de Sud).

Aceasta are un impact semnificativ asupra mea pe plan scolar,

am reusit si fac proiecte, videoclipuri si multe altele care au
contribuit la dezvoltarea mea. In viata extra§colari, creativitatea
digitalé si-a marcat o importanti semnificativa ficand parte din
echipa de robotici WATT’s UP.

Consider ci aceasti experientd ma va ajuta foarte mult in viitor
deoarece, fiind parte din echipi, invit zi de zi cum si colaborez
cu diferite persoane si cum si rezolv unele probleme mai

eficient.

Asadar, creativitatea digitali si experienta pe care o voi dobandi
A . . - e A . A o A .

in urma participdrii acat la proiectul EduHub, cat si in echipa
de robotici, md va ajuta mult in viitoarea mea carier,

dezvoltandu-mi doringa de a lucra in echipi.
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