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Din laboratorul ideilor – Cum construiesc 
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Viitorul începe cu o idee – Creativitatea 

digitală în slujba educației
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Snapchat  
și lentilele AR

      r   
 r  r  r   r  

  r     r  r 
 .   r   r  

r   r  r  r  
r  r  r    r.

r  r      r  
    r  r    
r      
     r  r .     
 r  r      r r r   
r    r    r    

    r  .
r  r    r   

   r  r  r   
 r  r r    r   
r  r . r   r   r 

 r  r r      
  r  r   r  r .
r r  r  r r  r  

  r   r  r  r  
  r    r   r   r

   r    .    
  r    r   r  

r r  r   r  r  r .
     r  r  

 r     r  r . r  
    r       

    r   r   
r r  r     r   

r   .

CapCut și puterea 
de exprimare digitală
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DESPRE CUM Construim 

prin Creativitate Digitală
interviu cu doamna prof. dr. Maria Magdalena Dorcioman, director al 

olegiului a ional Dinicu ole cu  din mpulung Mu cel

Construim prin creativitate digitală
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Reporter: Bună ziua, doamna direc-
tor! Vă mulţumim că aţi acceptat 
invitaţia noastră. Începem cu o 
întrebare esenţială: ce reprezintă 
proiectul „Construim prin Crea ti-
vitate Digitală!“ pentru școala dum-
neavoastră?

Director:    
 r      
  r     r  

 r .  r   r r
   r    r r
  r    r   

r   r    r r   
r r   r . 

r     
r     r  

   .

Reporter: Cum s-a născut ideea 
acestui proiect?

Director:   r   
r       r

  r  r    
. r  r    

r     r
   r  r r
 r   r r   
    r    

r    r . r   
r     r r  

  r   r r   
     

r  r .

Reporter: Ce presupune concret 
acest proiect?

Director: r   
r   r r     r   

 r   r  
 r   r r r  r  

 r  r    
r r  .  r  

   r   r  r
 r    r    

r  r r  . 

Reporter: Ce vârste au copiii impli-
caţi și cum reacţionează la acest tip 
de învăţare?

Director:    r  
  .  r   

    
    r   

 r r   r r  .  

Î n secolul vitezei informatice și  a transformări-
lor digitale accelerate, Colegiul Național 
„Dinicu Golescu“ se distinge printr-un demers 

curajos și inovator: asumarea statutului de Școală 

Pilot și lansarea proiectului „Construim prin Crea-
tivitate Digitală!“. Pentru a afla mai multe despre 
acest demers, stăm de vorbă cu doamna Maria 
Magdalena Dorcioman, directorul școlii. 
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Reporter: Cum a fost primit proiec-
tul de către profesori și părinţi?

Director:   r  
 . r r    r
   r     

     r r    
r   . r    

r   r  r   r
    r   r  

  r   
r  r .

Reporter: Ce planuri aveţi pentru 
viitorul acestui proiect?

Director: N  r     
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Reporter: Puteţi să ne detaliaţi 
câteva aspecte despre cursurile 
EduHub? 

Director: r  r  
r . r  r  r     
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Reporter: Un mesaj pentru colegii 
din alte școli care ar vrea să piloteze 
iniţiative similare?

Director:   r   
  r   r   

 r   r r. 
  r  r  

 r  r    r
r    r     

r    r .

Reporter: Mulţumim mult, doamna 
director! Felicitări pentru iniţiativă și 
mult succes în continuare!

Director:    r 
 r  

15INTERVIU



STUDIU DE CAZ – 

Expoziție 3D la Istorie

roiectul elevilor de la   
D   econ truc ia unor cl diri 
declarate monumente i torice prin in ercad i 

realitate augmentat

Construim prin creativitate digitală
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1. Context  
și motivație
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2. Obiectivele proiectului
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3. Etapele proiectului
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4. Exemple de monumente și 
soluții creative
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5. Impact educațional  
și competențe dobândite
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6. Feedback și reacții
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7. Provocări și lecții învățate
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8. Concluzii și recomandări
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9. Perspective de extindere
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cest studiu de ca  eviden ia  
modul n care creativitatea digital , 
instrumentele C D i realitatea aug-
mentat  pot transforma ora de isto-
rie ntr o e perien  interactiv , pro-
fund motivant  i relevant  pentru 
noile genera ii.

STUDIU DE CAZ 19



n ultimele decenii, odat  cu e -
tinderea acce ului la internet i 
dezvoltarea unor unelte digitale 
tot mai intuitive, conceptele de 
crea ie  i nv are  au nceput 

 e contopea c  a tfel nc t 
grani ele dintre con umator i 
produc tor de con inut -au 
e tompat. t zi, ntr o lume 
dominat  de interfe e gra ce 
i locuri de cod pe care le po i 

trage cu degetul, copiii i nu 
numai  nva  prin a crea  nu 
doar prin a memora.

1. Designul ca limbaj de 
gândire

r     
r      

r   r    
 r   r    

r    r    
 r . r   r

    r  
r   r  r   r

     
r   r .
 Str ct r re i ier r i re  

i or iei:    r  
r  r   r r  r  

  r    r  
. r     
r  r  r   

   r .
 Feedback instant:  

r   r r  r

Fundamentele creației digitale: 
cum transformă platformele de 
design și programare modul în 

care învățăm

Construim prin creativitate digitală
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 r  r r r  r
     r   
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r       r  

r  r       
r r  r  r  r .

2. Programarea ca instrument 
de exprimare

  r r r  r  
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r  r  r  . 
  r  r   
 . r  r r   r 

    r  r   
r   r  r    

 r   r  r
.

 Descompunerea problemei 
(decompunere):    
r   r   

     r  
     r .

 ecunoa terea tiparelor i 
al oritmi area: r  r

r r r    r  r  
r    r   r r  

  r   r  
  r  r .
 Itera ie i debu in : 

r   r     
r     r r  

      
    r .

 r r r     
r r r  r     r
  r  r r   

r  .

3. Integrarea proiectelor 
multidisciplinare

    r  r
     

      r
r r    r

 iteratur  i istorie:  
 r      

r  r   r  
 r  r  r  r

r r     .
 atematic : r   
r   r    r    

r    r    
 r   r  r
.

 tiin e sociale: r   
r   r r  r  

r   r r  
   r r  
  r r .

r  r r    r
 r  r     

  r r    r  
 r   r r  

 .

4. Colaborarea în mediul virtual

    r  
  r r  r   

r . r  r  
 r   r  
  r  r r   

  r r  r  r
r  r r   .

 De oltare de so t n ec i-
p :  r  r  
r   r   r  r  

  r   r  r

    r   
 .

 Portofolii digitale: r  
r      r  r

 r  r  r  r  
  r  
 r.

5. Autonomie și motivație 
intrinsecă

r   r  
r  r    r  
r   r r  r   

r . r   r  
r   r  r  

  r   r  
    r  

r .
 ami care: r  

    r r  r  
 r .

 Acces non stop la resurse: 
r  r r   r   

    r r   
r r     2 . 

Concluzie

 r   
  r      

  r r r   
r    r  

 r      
r     r  

     r
  r r .    

r     r r
r   r     

r r     r    r
  r  r r   
.
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ntr-o lume n care ecranele 
fac parte din via a de zi cu zi a 
elevilor, provocarea profe orilor 
e te  tran forme te nologia 
ntr un vector de creativitate i 

implicare. at  cinci activit i 
imple, dar in pirate, pe care le 

pute i pune n practic  imediat 
la orele de rom n , matematic  
i arte.

1. Podcast literar „Vocea 
personajelor” (română)

biecti : r   r
     r r  

r  r  r .
um func ionea :

1. Alegerea textului  r  
   r   r
  r   r  

  .
2. Crearea scenariului   

 r r  r r  r  
 r   r    

r   r  r   r  
 r   r .
3. Înregistrarea     
r     r  

  r   
 r   r r  

      
  .

4. Publicarea  r    
  r     

r      .
e ultat a teptat: r  

  r r  r r  
   .

 

2. Jurnal digital de argumentare 
(română/matematică)
biecti : r r   

r     r   r .
Cum func ionea :
1. em  de re ec ie  r  

     
 r     r
    . 

 r   r .

2. log de clas     
  r r    r  
r   r     .

3. Distribuirea rolurilor   
 r  r  r  

 r   r     
r  .

4. Feedback colaborati   
r   r  r  

r     r r  
 r r   r  .

e ultat a teptat: r   
r r  r  r    
  r    r. 

3. Harta animată a geometriei 
(matematică)

biecti : r r  
  r r r r    

r r r  .
Cum func ionea :
1. Selectarea conceptului  r

r  r  r r  
r  r   r  .
2. Instrument online   

r  r   r  r .

Cinci provocări creative de 

încercat la orele de română, 

matematică și arte
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3. Crearea anima iilor   
r      r r  

   .   r   
  r r   r   

  r  r r .
4. Pre entarea   r  

  r      
 r r  r   

 .
e ultat a teptat: r  
 r  r  r  

r r r r  r   r . 

4. Colaj digital de inspirație 
artistică (arte)

biecti : r   
 r   r    

.
Cum func ionea :
1. Tema colajului    

r  r  r  r r
    r  r .

2. esurse gra ce   
  r   r r  

     r r
 r .

3. Instrument online  r  
  r   

 r .
4. Ino a ie creati    

r     r r
 r    

    r .
e ultat a teptat: r  

    r  
 . 

5. Expoziție AR „Galeria clasei“ 
(artă/română/matematică)

biecti : r r    
r  r  r   r  
r    r .

Cum func ionea :
1. Colectarea lucr rilor  

r   r     r  
     

r     r r   r  
.

2. Platform  A  gratuit   
r    r  r  
r r  r r r  

r  r  r .

3. Con gurarea galeriei  
  r r     
r      

   r  .
4. i itarea expo i iei   

r r   r   
    r  r  

r      r
   .

e ultat a teptat: r  
 r    r

r  r r r r rr r  r  
r  . 

Concluzie

  r r    
  r  r  
r     r   

     
r    r    

r    r . 
r   r r  r   
r    r r    

 r     r   
r r
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Introducere

 r    r  r  
 r    r

    
r    

 r   r  . 
r   r    r  r  

   r    
  r r   r r . 

r      
 r      r  

    r r  
     

  r      
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1. De la joacă la învățare activă
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2. Dezvoltarea gândirii 
computatională
r   r

 r   r
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Construim prin creativitate digitală
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3. Colaborarea în spațiul virtual

r    
  r  r   

. r  r    
 r r    r  

 r r r     
r  r  r  r  

      
 .   r  

   r  
     r  
r  r   r r  

FUNDAMENT 25



    .  r
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4. Integrarea artei și tehnologiei
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5. Rolul educatorului ca mentor 
digital
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7. Provocări și limite
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8. Perspective de viitor
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Concluzie
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 „Strategii și 

instrumente pentru 

cultivarea creativității 

digitale la copii“

Construim prin creativitate digitală
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Introducere
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1. Definirea obiectivelor de 
învățare
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3. Integrarea în curriculum
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4. Metodologii activ 
participative
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5. Evaluarea creativității 
digitale
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6. Implicarea familiei și 
comunității
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7. Accesibilitate și incluziune
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8. Bunăstarea digitală
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9. Formarea continuă a 
educatorilor
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10. Viitorul proiectelor digitale 
la copii
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